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CRAPA

LABYRINTHE

Pépito n’a pas mangé depuis un moment.

Pour lui permettre de trouver de la nourriture,
aide-le a faire le parcours jusqu’aux gamelles.
( Solution P.7)
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LES 7 DIFFERENCES

Pépito est tres sale, donne lui son bain !
Trouve les 7 différences qui se sont cachées
entre les deux images.
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mettre deux couleurs identiques cote a cote.
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MOTS MELES

EDUCATION
AMOUR
FPROFPRETE
LOI
EMPATHIE
JEU
GAMELLE
ANTIPUCE
VACCIN
VERMIFUGE
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Les Besoins des animaux : Trouve dans la grille les
10 noms en rapport avec les besoins des chiens et des

chats.
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REBUS

Résous le rébus ci-dessus pour comprendre en quoi
il est important de respecter les animaux.
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COLORIAGE

Aide Pépito et Pacha a reprendre des couleurs.






